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glntes de la lecturg

€ Une las silabas para formar palabras
y escribelas a continuacion.

Mo i

@ Observa lailustracién de la cubierta y marca con una X
quién piensas que es el protagonista de la historia.

ALA I}ELIA7

Un mavil
en ¢l Polo Norte

v
w
>
=
=
L'
a
w




€ Colorea los animales que viven en el Polo.

@ Inventa otro titulo para el libro y escribelo.
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Jrante 1a lectura

1

(3]

Escribe si 0 no segun corresponda.

Mateo eo una mosa.

E@@%WWW.

Mateo encuentina una canto.

Completa el siguiente fragmento.

enovme pedazo moche iceberg
dovmio, maon

Dunamte la, , el

de hielo sobre ol que
se ha senanads del |
cve boque de hielo
quue Plota e el |

;Qué es un iceberg? Rodea la respuesta correcta.




@) Ordena las escenas segln ocurrieron en la historia.

© Localiza y escribe todas la veces que se repite
el objeto que Mateo encontro en la botella.

Q
mesid, mudao, mescy £
4
o
()
maodos mota MONO S
\0
£
Se W(Wt@ vecen. 5
5




Jrante 1a lectura

€ Relaciona mintsculas y mayusculas.

esquimal FOCAS
kayaks KAVAKS

focas MORSAS
morsas ESQUIMAL

© ;Qué frase dicen todos cuando llegan a la isla? Escribela.

€ Establece el orden
de llegada al iceberg.




@) Completa lailustracién como més te guste.

© ;Cuél es el animal méas grande de los que visitaron
a Mateo? Escribelo.




Jrante 1a lectura

(1) iPor qué se enfada Mateo? Senalalo.

©  Escribe las consonantes que faltan y recordaras
lo que dice Mateo.

F——oy

—v___ 0 e _e__

Vv _E’/l

|—e a6l




(3] iPor qué se marcha cada personaje? Relaciona.

(4 Imagina adonde ird cada uno.

L@/J%q/u/um@fm De ATV QU

La/g(ﬁomo Ne ST Qs




Jrante 1a lectura

(1) Subraya la frase que se corresponde con la ilustracion.

Ma/te@,wﬁo,mm@ﬁmw/@

O Ordena y forma oraciones con estas palabras.

Mete el botella. en mésit lo

Too ol botella lo agua.

(3] iPor qué Mateo tira al mar la botella con el movil?
Escribelo.




O senalalo que ocurre al final.

Suena el teléfono o lo lejos

(5] Dibuja lo que creas que sofi¢ Mateo.




espues de la lectura

€ Escribe Verdadero (V) o Falso (F) segin corresponda.

Mateo enconing una botella,
Derndne de o botella
Mateo halds o, thansés

umqu/mmw/ﬁm%umm(ﬁowo

Al limal, todos se quedanom,
@W%@ﬁm@&@@(

© Ordena los hechos segln ocurrieron en la historia.

Eﬁmww.
Lﬂe%@/mﬁooeﬁq/wum/@%
Mateo ve acencanse una botella,

Mateo tamza lo botella

ooy hanto de sen amable




€ Describe qué sucede en cada una de estas escenas.

@) Escribe una situacién en la que td hayas sido amable.
Explica como te sentiste.
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espues de la lectura

© Imaginay escribe quién puede encontrar ahora la botella
y qué sucedera.

0O Dibuja una nueva ilustracion para la cubierta del libro.




flcha de lectura

Titulo de la obra:

Autor o autora:

[lustrador o ilustradora:

Coleccion:

Serie:

Editorial:

» Rodea como crees que es el personaje principal:
innitoble el

e Lugar en donde sucede la historia:

® Lo que mas te ha gustado:

e Lo que menos te ha gustado:
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Nag (e |E
(L JINE!

e Valoracién del libro:
O Mw% buenco
O Bueno

OR@%/WEQN

® ;Recomendarias este libro a tus amigos? Explica por qué.

® ;Te gusta el final? Explica por qué.

® Dibuja el personaje que mas te ha gustado.

- N N N I BN S S S O S S S O Oy
- O - O O O S S O O S S O .

Fecha de la lectura; —— Firma:
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